Asignacién 11mo Grado

El estudiante creara un juego donde el “Sprite” segun valla tocando otros “Sprites” desaparezca del “Stage”. Los
“Sprites deben estar organizados alrededor del “Stage”. El “Sprite principal debe moverse a través del “Stage” utilizando
los controles de “Up”, “Down”, “Right” y “Left” “arrow”. Pueden utilizar cualquier “Sprite” para la asignacidn.

Criterios de evaluacion:

Cédigo del movimiento en todas las direcciones 20pts
Cédigo de los Sprites no menos de 4 20pts
Puntualidad 10pts
Total 50pts

Forma de entregar la asignacion
La asignacién se entregara en pendrive, todo estudiante debe tener un pendrive.
Fecha de entrega 10 de septiembre de 2013
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